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МЕСЕЧНО СПИСАНИЕ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ТЕЛЕВИЗИОННИ ИГРИ 


.. 


След това КаК беше?! А, да! Грябва да ви пожелая нещо. Ами то моето 
пожелание е ясно - да Ви спохофи още по-голям пуц през невата 2000 година, 
издателите от Видфегиндустрията да ви зарадват със страхетни нови заглавия 


ида не забравяте света извън Компютърните зади! 

А гега малКо сериозни неща. Първо, В новата 2000 година списание --ф 
ПГРОМАНИЯ навлиза с ново вътрешно оформление. И то В цмето на Ваг, ; г 
геймърите! Статиите са два пъти по-големи, при това без да се намалява 
броят на представените игри. Второ, обърнете внимание, че сме с нов адрес. 
Като че ди доста от Вас не са забелязали! 

П така, сКъпи мои, чаКам писмата ви! Чувствайте се (вободни да ни 
хвадите и упреквате, нека ИГРОМАНИЯ да стане таКава, Каквато я 


шкате вие! а Е 4 


++ --9:204-. .- 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


РП 266, КАМ 64М6, НОО 100М5 


Издател ЕШОБ5 
Производител СОКЕ ПЕЗЕМ 


/ уптовият Ох хжз но Лора Крофт кото че ги случваше човек да се пута напред нозод, без 
никога нама да слезе от екраните След- да му е съвсем ясно кокво до прави по- 

ч 

4 пат / 


чапики десетки реклами и новината жз пред: нотатък ( се | у? не са глупаци те 


стоящ филм, тя отново е тук с поредната част на отново са заложили на баланса между жан- 
7. 
поредицата Гомв КАН, и то точно за Коледа ровете, познат ни от оригинала 
Тези от вос, които са играли предишните С Пе |азт Кевллом Соге отново до- 


от козжзхаоа сее си Дизайнът на нивата е отли 


зхугловия от серията, знаят кокво да очкок 


Ге 1 Ка Юм Това заглавие продълж ен и раз жазен, пъзелите са добре състо- 


да е комбинация о 


гледан отзад“ платформ ни и наи накрая е премахнат сторият пъзел 


и чзекцън и които е ххозжят с гк местенето на блокове (това е УоОмв КАйЖ, а 
бен род игри Оържю ще свикне и с тази не новата версия на ЗМ ЗАМ Това зхж ловие 


На поопусналите предишните прик ще заинтри ува кокто оравелите плат« 


ния но Лс ю ще кожо, че серията Л ум мени маниаци, тока и новобпанци- 
проследява съдбата на въпросното едро“ ърда те Със сигурност нои-добрата се 
архео з Нк жддаваики „отгоре и от ад, рия от пореди и може би най- 
ти управляваш изследователката през наи-роз- добрс в жанра, играта Ге 4 
лични екзотични места, откриваики историчек КЕУНАТОМ не 

ки артефакти и водеики битки с опасни създо- да се под 


ния и араби (не знам защо вроговете на Лора минава 
винаги са сраби) А, до! От време на време 
спосяваш и Света, вървейки по пътя си 
Кокто се и очакваше, Соге Пезот са 
бновили някои черти на твоята героиня. Най 
накрая геймърите ще имат шонса да я видят 
до ноднича зад някой ъгъл, да отваря врати с 


шут и, внимание! Лара вече може до пълзи! 


Добавена е и възможността да се кс 


фини - 


рат предмети и оръжия като в любимата ми 
конзолна игра /МЕТА Ска 500. Скелетите 


например, с които ще се сблъсква нашата 


героиня не се плошот от нормални куру 


но монтираме ли лазерен прицел на револве- 


ра и, тя вече може да се цели в гловите 


до ги сразява от 

Грофиката е основно преработена за 
четвъртата част на Ломв Жалоев, Лора вече е 
напълно „загладена” елиминирани са про- 
блемите с острите ръбове около ставите й 
При това без добавянето на още силикон. Дпу- 
ги подобрения в графиката спомагат за пови- 
шаването на реализма в играта. Тъжното. е, че 
старият проблем на 30 игрите в трето лице 
присъства и тук - Лара често зостова наполо: 
вина зазидана в някоя стена 

Поредицата Гомв Клобв си имаше сво 
ите проблеми в миналото. Ключът към успе- 
ха на оригиналната игра беше" фокусирането 
й върху предизвикателния дизайн на нивата и 
приключенската атмосфера. В 72 беше из- 
брана бойноориентирана линия в отговор на 
шутърите от първо лице, новоднили пазара 
навремето. ГЕЗ пък беше тласната в другата 
крайност - огромни нива и сложни задачи 
стряскоха геймърите дори носън. Често се 
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ЦИ 


новини (> 


Новини от Е!405 


е Едо5 ще издава, играта на 
Зисоп Огеатв ПЕРА Спапропзтр 
|едие 1999/2000. Това заглавие 
ще се появи през март за РС 
Рауз(авоп и ще включва нови ани- 
мации, промени в отборите и ко- 
ментари от Кевин Кийган, Клайв 
Тидсли и Боб Уилсън. 


е На 30 декември 1999 Ейов 
пуснаха за точене демо на бъде- 
щата си игра Те! 2: Те Меа! Аде. 
Продължението на миналогодишния 
хит ще постави героя ти Гарет пред 
нов набор изпитания, изпълнени с 
подобрена 30 машина и с пови- 
шено А! на враговете ти 


Еогтша Опе 99 за РС 


Таке 2 имегаспуе съобщиха 
скоро, че ще издадат популяр- 


конзолна игра опиша Опе 
99 и за РС 


Създадена както за 
та на Формула- 
етерани, играта 
опции, с които да 
се нагласи то на реализъм в 


зависимост от желанията на гей- 


мьрите. Очаквайте конвертирана- 
та версия в края на януари, 


Теат Еойгезз 2 се бави 


Теат Еопгезз 2 ще излезе на 
пазара по-късно от предвидено- 
то, съобщиха от Маме Зоймаге и 
Зепа. Играта, която трябваше да 
види бял свят през първата четвърт 
на 2000 година, е мултиплейър 
вариант на супер успешната Най 
Ше. 


Сорс код на биаке 


вр | 19 Зоймаге публикуваха сорс 
"кода на Оиаке. У/пашаке, с 

дчакемопд и с/диакеу 
включени в общ файл, 
СМИ лиценз. Това ще г 


ече, че иг- 
рата може да бъде адаптирвана, 


вана ит. н. ОТ 
замистката 


променяна, подобр 
геймърската и прог! 
общност. 


ЕД обявиха ЕТ 2000 
явиха, че работят 


4 ) тряова / злезе през март 


Опе Адпигмвианоп ПЯ. И 

1 зсички реални пилоти, коли 
4! писти от НА Ролиша Опе Мопа 

запуок пет сезон 2000. Компа- 
нията също заяви, че всеки аспект 
на реалното състезание е модели- 
ран в играта, като дори компютър- 
но управляваните пилоти притежа- 
ват изкуствен интелект, което им 


4 


Вклк 


„: 


Заглавието, # 


лицензирано от! 


Страхотно- Е 
то в повечето от | 
|из!-регвоп игри- 
те е, че ти можеш 
да се вселиш в 
своя герой и да усетиш трещенето 
но оръдията покрай теб. В играта 
ИОшемтам нопример ти се биеш 
само срещу хора. Докато в Кел 
срещу теб се изпровят ной-различ- 
ни причудливи същества. В някои 
от игрите ти се налого да роботиш 
в екип, като например в Том 
(Слмсув Катон зк или КОСИЕ ЗАБАВА. 


Играта ЗИАТ 3: Спозе 


Смавтеез ВАТлЕ разчупва стереоти- 
по на подобен род игри, ставайки 
първата пуцалко от първо лице, в 
която работата в екип (с бото 
подобни дружки, разбира се) е 
основният фокус на сингъл плейъ- 
ра и удорението е постовено на 
ситуации от реалния живот, с не 
на стрелби, взаимствани от фил- 
мите. Предшественикът й - ЗИАТ 
2. представляваше изометрично 
тактическа игра, в която геимъри- 
те контролираха екшъна „отгоре“. 
В ЗИЛ З перспективата е доста 
по-различна - играчът е постовен 
здраво в кубинките на командир 
на петчленен ЗУУАТ екип. 
Сюжетът се развива в 2005 
година, в Седмицата на световния 
мир в Лос Анжелис. Задочата ти е 
да не допускаш актове но носилие 
и тероризъм, целящи да розволят 
празника. По време на 16-те мисии, 
състовляващци сингъл плейър режи- 
ма, ще попаднеш в най-различни 
ситуации - от арестуването на дроб- 
ни бандити в домовете им до обез- 
вреждонето на атомно бомба, по- 
ставена в (А Сопуепоп Сепег - 
сграда, съмнително напомнящо тази, 
в която се проведе последното шо 


шаси 


Равана --- 
: Ша раси ее“ 


П | 


1 ЕЗ. Някои от ми- 
сиите со кратички, 
така че на геймъ- 
рите им остават 
около 10, които 

могат до изиграят по-няколко пъти. 
Защо е необходимо да се преигро- 
ват Ами просто защото ЗИАТ 3 
няма мултиплейър! Странна липса, 
при положение че от Кей Зогт 
съобщиха наскоро, че 3036 от купу- 
вачите на ЖАЛВОНИ ЗЖ са се записали 
за онлайн игра. 

Както споменах по-рано, от 
Зета са се опитали да създадат 
най-реалистичния кяй-регвоп, кой- 
то се е появявал някога на пазара. 
С напредването в играта на геймъ- 
ро му се предоставят най-различни 
основни и спомагателни оръ- 
жия, флокони с боен газ, 
експлозиви, светлинни 
пръчки, средства за ; 
обезвреждане на 
бомби, клещи и 


Р23З, 32М, 420 МНОО 


Издател БГЕККА 
Производител БГЕККА 


зад съмнителни ъгли. Въоръжение- 
то се състои от МР5 (автоматична 
коробина), МААТ (бойна корабина) 
и Вепей (едрокалибрена пушка като 
че ли е най-точното определение). 
И ако си падате по базуки и ВЕО- 
та, то тази игра не е за вос. 

В заключение ще кажа, че 
ЗИАТ 3 е предназначена за фено- 
вете на екшъна, които биха оцени- 
пи и високото ниво на реслизъм в 
играта. И дори липсата на планиран 
не на мисиите като в КОсиЕ 57548 и 
на мултиплейър режим не понижо- 
ват цената на това заглавие, Пък и 
се предполага, че ето ще пуснат Д 
задължителния 094-00, с който да 


коригират тези дребни проблеми 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


Игрите, които со имол 
тория като тази на 5# 


(я пе СВЕАЛ 


виждали бя! 


ева Соже: 


СУС м никого не со 


свят. Заглавието 
първоначално е разработвано от 
Кар! Ететаптеп? и е трябвало 
да бъде издадено от Иосот. Но 
преди няколко месеца въпросните 
ат прекратяват съществуване- 
си. Основните програмисти на 
мират Иожуте 

Зибов и печелят правата върху 
заглавието от Иосот. Скоро се 
намират издатели и за европейс- 
кота, и 0 американската версия 
на играта и тя се появява на пазо- 
ра с двегодишно 


Светът но 


сед 


жоовяне 
„мета предстов- 
лява континента, наречени 


„бей5”, които обикалят неуморно 


около Оиомеханично компютъпно 


адро 


намира Тайнатфии 
: зе 


И в него какво мислите се 


- 


на 


Царството не- 


те 
С) 


нентите зостанат в правилната на- 
редба, в ядрото ще проникне свет- 
лино и ще предизвика С пиването, 


позволяващо тази тайна до бъде 


Фи 


# 


звучното име Мая. Целта ти, както 
винсги, е до спосиш твоя Свят от ал 
чността и злобата на владетелите му 
Три черти на Зесета Соге не 
накараха до ви я пред- 
стовя -- интепесни- 
те персонажи, 
комплексния 
й виртуален 
свят и бога- 
тия и пълен 
сюжет А т- 
мог фе жто и геи- 
мплеят на играта но- 
вяват спомени за японските ролеви 
игри от сорто но Ама Камгая Доко 
то американските КРО-та поставят 
фокуса върху статиските но героите, 
японските им събратя ноблядрт на 
историята и индивидуалността па пер- 
сонажите. Геймплелът е раздейе: + 


На две чащи. Първата е приклуц 


сен свят, 


пъстроцветна, но из- 


глежда малко поосторя- 
ла ж днешните с тандор- 
ти. ! ероите се движат в дву- 


който напомня мал- 


ко на 30, а ефектите от могиите 


например не са нищо повече 


от 


сбирщини от светлина. Дребен про- 


блем 


които не 


Дотв, 


е и линеиността но сюжета, 
може до се сравнява С 


рения краи но игри от.сорта 


9 : 
< 


А ател мохоцштн 


Прои звофител УАГКУКЕ 5ТОП105 


Р200, 32М, 150 УОНОО 


чека и в нея тряова до разреца- 


ваш пъзели и до водиш ражовори с 


но 


феновете на Ала Рамг 


но 


Фет 
Лик 


мюгат да Си купят СЕРТЕВ 


мо МАСС сериите. 


Накрая само ще кажа, че 


А 45» спокой 


ФА СОЕ 


Излезе демо на ТШепап Зи 


рада го 


иснал 


игра, то това демо 
Нови патчове 


юпзир 20) 
бъговеие 
състезатели 


пир:// 
п12000/ 


2. Сюзе Сотра! 
Ше Вшде - коригира 
ването на играта по в 


стартирането й 
2опе и Мрауег. з 
ве ще бъдат ф а 
„ очакван през февруари. 
р://лмли.аотис.сот/ 


па |Х: Авсепоп - Игра- 
беше остро оплюва 
та, че е пусната на 


дребни и по-сериа; 
ето накара Опап д 


А почитателите но „стандортните" 
КРО-та ще посъветвам да прегле- 
дат този игра и до преосмислят 


отключена със специални ключо- останалите обитатели на Зет (егга, а 


ве, пръснати по Света от самия второто включва КРО бойни сцени 
и друг интересен фокт - докато по 


добни заглавия преминаха нопос- 


Създател. (Ей, да не си помислите, твърдоглавието си по отношение 


че това е Библията Ако не вяр- но японските алтернативи 


вате, че все още четете Игрома- ледък към 


ния, погледнете предната корица!) битки в ре- 


на играта, коригирано е 
нето при конфигуриран : 
са обновени данните! < 
на Испания. Адрес: ПЩр:// 
доп. сот/152000/То(а!- 


е20000рбакамива Еповп.ехе 


Нови карти за диаке 


Времето на Сливането наближа- ално време, 
ЗЕР-ТЕККА 
со 
на тър-нове. 

Ин- 
терфейсът е 


определено 


во, а Лорд Доскиос от континента в 


на „Избраните" вече притежава 


всички ключове. В този момент се ищота 
появява твоята героиня, носеща 
- а ь| па “) 
"| 4 
- 
« ? 


приключен- 
ски ивърши 
чудесна ра- 
бота. Гра- 
фиката е 
фина и 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


тя оттттеео тя тения о 


повини РС. 


Шитае Зоссег Мападе зволяват събитията) можеш да се 
вселиш в чуждо тяло. По принцип 
е лесно да разбереш доли доден 
герой „стова“ за тскъв род интер- 
венция подобни персонажи из- 
глеждат малко по-различно от ос 
таналите и при среща с тях героят 
ти ще ти обърне внимание за тех- 
ните способности 

На моменти играчът изпада 
в ситуации, които изискват от него 
да се бори за живото си. Тези ба- 
тални сцени са реализирани по два 
ню4 0 или чоез « трепои от първо, 
или чрез ръкопашен бой в трето 
д лице. Преминавснето от приключе- 
Р | Залогането на екшън-елемен- ние към екшън е реализирано плав: 
ПЕЙ НА ВРПИЛЕРСЕ ОВ ти в приключенски игри е нещо, ко- но ие предхождано от кратко фил- 


я е вследствие на намеренията : раз- 
нглия ето повече зваля впечатлението + ч- ра Въааай е ей 
Е: роботчиците да подготвят Роузотоп Мче, което те подготвя за предсто- 


вориант на ОикяОм, или е опит да Яцета Оитко Съобразно изпора ти 


се вдъхне повече реализъм в геймл- НО Трудност, в бойните сцени учо- 


от дадено жжловие, отколкото е в 
негов плюс. Основната причина е 
са » не дотам гъвковия епопе на подоб- еи е. д 

февруари, съобщиха я м лея, но играчът може да запише Стват розличен брои противници, 

х4. ни игри, който не може да се спра- : па 
Вес ФОПЮ Апв. Изгли прогреса си сомо на определените КОИТО СО „интелигентни в различна 
за това Хаче рой/5, пръснати на- степен, Може да прозвучи нескром- 
всякъде из нивата но, но бих сравнил чост от битките 
преди да коригира Нещо наистина уникално в 8 Юмжом ф тези, пофнати ни Ф 

е, открити в : ИЖкем и Зтейт Конте, 


шикно 


-2. -; 
търсят 150 добровол- 
ване на мултиплейър 
на подводната страте- 


Тде, „Нощаф бощ“: 


е Т(апз. Всички же пот. 


ябва да притежава ит в 


дем, минимум конфи ПЯ то Вр ероз Атала 


п | МНг ис 
еи дай ит ае. га Прои йодитед ОПАМИС ОКЕАМ 
иа 


имания с теста 
започва в с 

на Ска и ще продъ 
ШИОНИЩ ви с двеста типо геймплеи и ЯИЩя- игрота е фактът, че понякога раз- И така, Оикком е забавна 
/ре! га. Мит! плата работа страдот нои-много решението на доден пъзъл е.. чо- игра в истинския смисъл но дума- 
екшън-моментите. Но Оикгонм е век! Когато героят ти е убит или та. Въпреки че не е нито перфект- 
нещо по-различно - това ново заг- дори по твое желание (ско го по- но приключение, нито суперекшън, 
С Излезе Онес! 7.0а 


Мсговой пуснаха Ог 
7.0а, с което са коригира 
кои проблеми, открити в с 
версия. Според хор 
Гейтс 7.Оа ще подо 
рущета на рози ко 

ис Косе еейаск. 
а и качеството 


Демо на Васк 8 У/пИе: Тпе 
сатщеппа 


очакваното за на 
Васк 8 Мпйе ще 


павие на Ео0з се справя блестящо 
там, където други екшън-приклю- 
чения се провалят. 

Голяма чост от геймплея в 
Омкком е заимстван от традици- 
онните приключения. Ти се движиш 
във виртуалния свят на играта, роз- 
говаряш с обитателите му и съби- 
раш предмети, които ще ти бъдат 
от полза по-късно. Самият инвен- 
тор се помещава в „упейк” - ком- 
пютърен терминол, „вграден“ в 
ръката ти, които служи също ю 
комуникация, за източник на инфор- 
мация и за ностройка на опциите в 
играта. Въобще това устройство 
върши всичко с едно молко изклю- 
чение - с него не можеш да се 
записваш. Не знам дали този фскт 


7 


тя е доста интересен микс от тези 
два жанра. И ви обещовам, че няма 
да сточете от компютрите си, до- 
като не я изигроете докрой. 
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Издател ВЕСА 


Прийводител БПЛСОМ ОКЕАМ5 


ра 


Историята на ек шън-приклю- 
ченията в трето лице е от тези, ко- 
ито провят рознослед всеки, които 
се опита да определи коректната 
им порите. Пример: Аомла 


че Кеерма; 


Каме 
АЛО МААСНчЕ Очевидно 
краде идеи за геймплея си от су- 
перпопулярната поредицо 
Как, появила се за пръв път в сре- 
дата на деветдесетте, Но, момент! 
А приключенията на Лора не ви ли 
напомнят на тези на Харисън Форд 
във филмите за Индиана Джоунс 
Ръководството предлага 
кратка 


ключението, 


интродукция към при 
в което ще 
трябво до се впуснеш. Го- 
дината е 1947, Втората 
световно воина е 
свършила и ноцизмът е 
На тяхно 
хостават руснаците, 
желязната 


сразен. място 
ко- 
ито „спускат“ 
завеса и се приготвят до 
започнат 50-годишнато сту- 

дено война. Тяхната цел е до 
съберат частите на машина, която 
да ги пренесе във времето и про- 
странството. Твоята - да намериш 
тези останки пръв и до ги. изло- 
жиш в музей (не забравяй, че Инди 
е учен преди всичко)! 

Няма да ви изненадам, ско 
ви кожа, че тази ира е почти нищо 
повече от Гомв Кабей-клонинг. Пъзе: 
лите се решюват по добре 
тата формула на местене на бло- 
номира- 
не но ключове и убиване на босо- 


позна- 


кове, премерени Скокове, 


Томв 


от факта, че главният герой е 
да е, а Индиана Джоунс. Отново ще 
имоте възможността 


не кой 


да си поигрое- 
те с камшика му, които върши пове- 
че работа като уред за придвижване 
и дърпане на ръчки, отколкото като 
оръжие. А като стана въпрос за оръ- 
жия, трябва до ви се похволя, че ар- 
сеналът на Инди е впечатляващ. Той 
обаче се попълва доста бавно с но: 
предването в играта. Самите оръжия 
са подбрани подходящо според ера- 
та, в която се развиво действието. Т 
е. няма да можете да рейлнете на- 
а ще 
напълните с куриум 


кой руснак, трябва да го 


и, както си му е 


редът 


ве. Похвално е, че някои от тях са и 


досто мащобни и е голямо удов- 
летворение да бъдат решени. 


| 
Разликата с другите предсто- 


вители на жонра идва преди всичко 


и! РОМАЙИЯ 6121) 
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За до не 
грижат" няколко драз- 
нещи проблема. Първият е често 
клипинг ефект, при 
чост от анатомията на Инди 
„Влиза“ в съседната стена. Второ, не 


се превърне тази игра 


в клосика, се 


появяващият се 
който 
известно защо, не можеш да ска- 
чаш от блок на блок по диагонал и 
да не забравяме не дотам одекват- 
ния контрол на героя ти и недоизпи- 
паната анимация между 
та му. Поостаряла е и графичната 


движения- 


машина на играта. Текстурите не са 
много ясни, а персонажите 
щуляк от полигони, което ноинмного 


сбир- 


си личи на ставите и ръцете 
Разбира се, не трябва да 
се забравя, че главният герой 
в тази игра е Инди. Така че 
помъчете се да свикнете с не- 
на техническата 
реализация на зо лавието и се 
заедно със своя лю- 


достатъците 


впуснете 
бимец в невероятните приклю- 
чемия, подготвени от Лукас! 


н ра 
Мойоп 108 


и Спопу 
КО и 


и ч 
Борба за „Матрицата“ 


Доста слухове н 
ворят, че няколко тоП- 
ци се борят за възмо 
превърнат тоталн 1 
99. „Матрицата“ в 
Зппу | Еп 
), Випое (М 
та (Мега! Сеаг бой) са 
от имената, спомена- 
д сурдинка. 


Номинации за Разработчи 


ацията на софтуерна 


и ин а индустрия 00 
2000 Софез. 

а, приключенска 

ия номиниран 

| (Мсговой 

„ Ка 8 Оуез 

ки на чиепа 


) е дебюти 
е, Рнагаой (5 


(топ 8 Бспизег мега 


Най-добри продук 
мез |, Рори бипшай 
| Нотемиопа, 
Сотршег 
а / ме) и 
: Магв : 
|еагпипа) 


ИЗДАТЕЛ: З/ЕВВА ЗТИШОЗ 


С ръка на сърцето ви казвам, че 
бавпе! Колю 3: Воод още Засгед, В1о0й 0! 
Ше Оатпей е най-великото приключение, 
което е било инсталирано някога на доста 
патилия ми хард диск! В началото бях 
скептик, че Чапе депзеп ще постигне отно- 
во успехи, преминавайки в 30 простран- 
ството. Опитите напоследък да се създа- 
дат тримерни куестове раждаха красиво 
изглеждащи игри, които обаче страдаха 
от липсата на приключенска атмосфера, 
позната ни от класиките в жанра. Но да ви 


конфигурация: 
6 Н2 


дисково пространство 


ви членове страдат от рядък вид анемия. 
Той е притеснен за новородения си син и 
предполага, че и него го очаква същата 
съдба. Гейбриъл и Грейс получават зада- 
чата да опазят детето. Късно през нощта, 
седейки на поста си, Гейбриъл вижда 


тъмна фигура да се промъква към детето. 
Започва щуро преследване, което се пре- 
хвърля дори и на движещ се влак. Докато 
Гейбриъл претърсва купетата, получава 
силен удар по главата и изпада в безсъзна- 
ние. Няколко часа по-късно твоят герой 


| 


слиза на малка гара в южна Франция и 


успокоя - точно един час, прекаран в све- оттам започва щурото ти приключение. 


та на СКЗ, е достатъчен да убеди в против- 
ното и най-големия скептик! 


Прологът към играта е реализиран 
като книжка-комикс, включена в пакета на 
ска. От нея става ясно, че Гейбриъл и Грейс 
са поканени на светско парти, организира- 
но от лорд Джеймс Стюърт. Тази покана не 
е самоцелна. Лордът се оплаква на Гейб- 
риъл, че семейството му е посещавано от 
вампири и поради това почти всички него- 


Най-добрият начин да ви опиша 


графиката в СКЗ, е да я сравня с нещо 
познато. Мнението ми звучи така: СКЗ 
изглежда като смесица между Рапдога 
ОнесЦуе и Най (Не (между другото, не се 
бъзикам). От една страна, в играта е из- 
ползвана 30 машина, която е подходяща 
за изследване на заобикалящия те свят, 
а, от друга, същата машина е използвана 


и за „филмираните“ моменти. Резул- 
татът е невероятен и позволява крайни- 
ят продукт да се събере на 3 (да, три) 
диска, а не на 6 или 8, както се случва 
при куестовете с ЕМУ-та. И не само това 
- в цялата игра ще ви се наложи да сме- 
няте диск точно два пъти! 

Интерфейсът на СКЗ използва ка- 
мерна техника, което в началото изглеж- 
да странно, но след това става незаме- 
нимо, веднъж само да се свикне с този 
нов подход. Идеята е проста - Гейбриъл 
или Грейс седят неподвижни, а ти мес- 
тиш камерата насам-натам, задържай- 
ки левия бутон на мишката и движейки 
яв желаната посока. Ако имаш нужда от 
разглеждане на някой предмет, просто 
кликваш върху него и героят (героинята) 
ти ще се придвижи до него и ще изпълни 
действието, което си му задал. По-наго- 
ре казах „Гейбриъл или Грейс“. Да, 6КЗ 
прилича донякъде на Веаз! МИ и ти 
играеш ту с Гейбриъл, ту с Грейс. Стра- 
хотно, а! 

Играта се разпростира хроноло- 
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гично върху няколко дни, разделени 
на „времеви блокове“. Един такъв 
блок представлява, да речем, „Ден 
първи, от 10 до 24 часа“. 

През този интервал от време ге- 
роят ти трябва да свърши някаква оп- 
ределена работа и когато е готов, се 
преминава към следващия блок. За 
любителите на точковата система ще 
кажа, че в СКЗ максималният им брой 
е 965. 

Играта може да се превърти и 
за доста по-малко, ако пропускаш по 
пътя си по-незначителни предмети, 
разговори ит. н. Мога да похваля 6КЗ 
и за още едно нещо - в нея няма пъти- 
ща без изход, преминеш ли даден 
„времеви блок“, това значи, че няма 
да ти се наложи да се зареждаш от 
по-стара игра, за да го изиграеш пак. 
Минал си напред, значи всичко си из- 
пълнил като момченце. 

Добра работа са свършили и 
тестърите на играта. Аз не забелязах 
никакви зависвания или бъгове. 
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ПРОИЗВОДИТЕЛ: /АМЕ /ЕМБЕМ 


Препоръчителна корефиатуреивеав 


В СКЗ има няколко брилянтни за- 
гадки и повечето от тях са чисто практич- 
ни. Е, в края на играта има и няколко, кои- 
то са доста стандартни, като тези в екшън- 
приключенските заглавия, Според мен те 
са подбрани, за да се създаде известно 
чувство на напрежение и стрес, но аз все 
таки съм почитател на игрите за мислене, 


ВСЕ 2 


Зак УЕ 


---- 


в 


та не им се зарадвах много-много. 

В градчето Рене ле Шатьо (или както 
там се произнася, по дяволите!) и в околно- 
стите му има десетки места за изследва- 
не. За щастие от момента, в който Грейс и 
Гейбриъл започнат да се придвижват с мо- 


тотранспорт, ще можеш да използваш хинт- 
бутона, който ще ти подскаже на кои места 
от пътната карта трябва да се отбиеш, за да 
завършиш „времевия блок“. Подобно на Тпе 
1а51 Ехргезз и в СКЗ има места, където съби- 
тията се случват независимо от това какво 
правиш и ако отидеш там, ще разбереш неща, 
за които ще получиш точки. 


4оомв пооснранетве 


ар Иарада 


Параграфът е озаглавен „Изследвай, 
разгадай - тези три неща... Добре, а кое е 
третото, ще попитате вие. Ами това е Сидни 
- лаптопът, конфигуриран от Грейс, без кой- 
то първите две няма се увенчаят с успех. В 
това компютърче Гейбриъл и Грейс запис- 
вит всички свои наблюдения, анализират 
картини, символи и т. н. И, общо взето, е 
незаменимо средство при разгадаването на 
по-сложните пъзели в играта. Не забравяй- 
те, че СКЗ е доста труден куест и не се при- 
теснявайте да използвате Сидни и хинто- 


вете, които ти дава Грейс. Без тях, общо 
взето, не може. 


Обобщавайки приказките, с които 
ви напълних главите досега, заявявам, че 
СКЗ е най-добрият продукт, с който могат 
да се сдобият геймърите в момента. Ис- 
торията е върхът и е отнела сигурно доста 
време на )апе депзеп да се рови в истори- 
ческите книги. И още толкова време ще ви 
отнеме и на вас, докато разкривате загад- 
ките в 6КЗ. 


Не много отдавна 
ОгеотММо“кв помогнаха Втората 
световна войно да оживее но голе- 
мия екран по начин, невиждан до- 
сега. „Спасяването на редник 

ахън" шокира С грофичното пред- 
ставяне на ужосите но войната. 

ОгеатММогкв |айегасНуе 
пренасят Рауйатоп феновете в 
същото време - лятото но 1944 
г. Ти играеш ролята на Джими 
Петерсън, пилот герой, който по- 
пода в новосформираната орго- 
низация О55 - предшественик на 
познатото ни ЦРУ. Целта ти е до 
преминеш през доста различни и 
интересни мисии, зопочвоики с 
прониквания в бози и кражби на 
секретна информация до пред- 
стовянето ти като германски офи- 
цер на бордо на товарен короб 


3 4 


Ооск Смавтий 
Ептету Пезет 


С)юа Сто сокпми 


от който трябва да отмъкнеш про- 
тотип на немска подводница. И всич- 
ко това е редлизирано в една до0- 
ре „сглобена” игра, в която недо- 
статъците со пренебрежими. 
Започвам хвалебствията с на- 
строението, сщо от Мес 
Номов. Започвайки с интро, сглобе- 
но гловно от черно-бели архивни код- 
ри и продължавайки с обобщения 
от новинорски тип след всяка мисия, 
играта доставя наистина овтентично 
атмосфера. Главното меню предстов- 
лява тримерна стая, излеждоща като 
щоб-квортира от 40-те. Всички 30- 
реждащи екрани со взоимствони от 
тогавашни агиттабла, показващи вой- 
ници, смело изправили се срещу доб- 
ре защитени огневи 
Отлично « едставя и 03- 
вучоването на играта. Ефектите, от 
една страна, са доста ре- 
алистични. Враговете ти 
крещят но немски и раз- 
вален англииски, 
ти да се предадеш или да 
бъде зодействона аларма- 
та. В мисиите, в които дей- 
ствош под прикритие, тези, 
които те разпознаят, започ- 
вот до крещят името ти, 
докато се приготвят за 


стрелба. Музиката също е 


гнезда 


казвсики 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


направена отлично. Мойкъл Гисчи- 
но, човекът зад чудесния саундтрск 
на |оз Му ,„ демонстрира отново 
умения, създсасики страхотно орке- 
стрално звучене, посвоащо идеално 
та и на периода от вр 
к е развива деиствие 
учост музиката не е записана в СО- 
Ацдо формат и не може да бъде 
прослушвана на нормална судио- 
уредба 
Похвала зослужава изкустве- 
ният иктелект на противниците ти, 
на които им идва на скъла да се 
поокрадват и да стрелят зад ъглите 
и дори да ти хвърлят соратно гра- 
натите, с които ги обсипваш. Разби- 
ра се, често 
им се случ- 
ва да сглу- 
пят - до 
метнат експ- 
лозив в кра- 
ката на дру- 
гарите си 
или да стре- 
лят с базука 
в стенота, 
зад която се 
крият, 
За те- 
зи от вос, на 
които им се 


струва, че вроговете в симгъл племъ 
ра са прекалено предвидими, е 
преднозючен зри-зсгееп режимът 
Избирате си арсенал, скин и ниво 
и зжговате здрава тупаница. Гро- 
фиката не е променена в този ре- 
жим, като единственият проблем е, 
че по-долечните обекти се „обви- 
ват" в мъгла, което затруднява из- 
ползването на снайпер напри 

И така, заключе 
че Мюм СОЕ НОМОВ е е 
доизкусурените игри 
създавани някога, И ско не мро- # 
зите до дъното но душата си шутъ- : 
рите от първо лице, тичайте до си 
я купите! 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


Следвайки вълната от 
нови конзолни футболни зогла- 
вия, новото 
попълнение на серията 55 на 
Копоп. 155 РЕО ЕУОЦЛЮМ е 
от тези игри, за която футбол- 


пристигна и 


ните фенове говорят още от 
в който беше съоб- 
щено за розроботването й 

За тези, които не са доб- 


лента, 


ре запознати с позара на фут- 
болни игри, ще кажа, че меж- 
ду феновете на РА и 155 се е 
създала, така до се каже, трай- 
на „желязна завеса“. Ще си по- 


зволя едно художествено сров- 


нение - серията НРА може до 
се сравни с Манчестър Юнай- 
тед по своято огромно популяр- 
ност и качествен геймплей. 155 
е по-скоро като Челси - тех- 
нически брилянтна и предлого- 
ща на феновете ефектен фут- 
бол, но невинаги постигаща ре- 
зултатите, които заслужава. 
Личното ми мнение е, че 155 е 
по-добрият избор от двете по- 
роди по-изчистената игра и по- 
добрия изкуствен интелект на 
футболистите, въпреки че 
Копот! така и не се пребори- 
ха за официален лиценз, кой- 
то да им разреши да използ- 


Данък върху игрите в 
Англия 


вст 
отбори. 

Поглеждайки за пр 
основното меню, разбрах, че мол- 
бите на феновете на 55 са чути! 


155 РКО ЕЕОШПОМ 


ъв път 


точните имена на играчи и 


включво 


тия набор характеристики 
формират егото му 
Навлизайки в самота игра, 


впечатление правят 


пълен сезонен режим с отборен 
мениджмънт и нспълно функцио- 
нираща трансферна система. Ако 
е по силите ти, можеш до купиш 
който си поискаш играч от клу- 
бен или национален отбоо и дори 
дос му додеш номер, под който до 
играе. Изборът на футболист зо 
трансфер се улеснява и от бого- 


Анри: - 
Ун 


шега 


1, 
5 АТК 


ои членове на Ле! 
ия искат да 
рламента за 


видеоигрите с 


флаговете на любимците си. По- 
добрен е мащабът на камерата, 
което спомага по-акуратно да се 
отиграват долечните центрира- 
ния. По принцип контролът над 
играчите заслужаваше уважение 
и похвало още в предишния 155, 
но в Рго ЕуомНоп той е действи- 
телно страхотен! Направените 


ов! 


рията 


ТОЧНИК 


1 по 
а нужните средс 


Майкъл Джексън в игра 
за Огеатсаз!?! 


които 


красивите 
стодиони, въпреки че все още 
плоската тълпа отново развява 


промени косаят най-вече рес- 
лизма на контрола върху топ- 
подаваниято и триковете. 
Вротарите вече не са толкова 
пасивни, а са придобили спо- 
собността да излизат нопред, 
за да пресрещнат самостоятел- 
ните атаки на противника 
Друго забележително по- 
добрение е големият избор от 


кота, 


токтики згпочващи от клоси- 


ческата защита и стигощи до 


отоаки зонална 


преса. Евала и на Апо на ком- 


крилата и 


пютърно-контролираните игра- 
чи - при стокуваща тактикао 20- 


щитниците ще се изтеглят нс- 
пред, а нападателите ще при- 
тичваот покраи противниковите 
футболисти, за да се открият 
за по-добър пас. 

Останалата част на игро- 
то си остова почти непромене- 
но, а и Според мен просто няма 
кокво още дао се доизк усурява. 
За пореден път Копат! са 
създали игра, която ще остане 
дълго в сърцата на Рюузапоп 
маниаците и е с потенциол да 
пребори преките си конкурен- 
ти РЕА 2000, ШЕРА ЗТККЕК и 
ТНЕ 5 ЕООТВАЦ. Пожелавам 
им успех! 


БИНИ Е 


ТОКОК беше една от 
първите екшън-игри за М64 и 


накора много хора крещят „Аз 
съм Турок! в среднощните чо- 
Появи се и задължител- 
ното продължение - ТОКОК 2: 
5ЕЕО5 ОР ЕМ. 


небивал успех 


сове 


което пожъна 


ей и кросива графика. Но вре- 
мето лети, а АссЮюит не спят 
вече можем да 
пробваме и 
типлеиър-базир 
ния ТКОК: КАСЕ 
УУАК5. Но доли това 
ие е на ниво- 
о, което бяха пре- 
дишните две 
В ноподобяващия 
ПОМВЕА. ТОЦКМАМЕМТ 
шутър има три стила на 
игра. Ако си падаш по стрелбата 
по ботове, за теб е псевдосингъл 
плейърът, в който трябва да се спра- 
вяш с все „по-умни“ ботове. Втори: 
ят режим е подобен на първия, но в 
него игроете двама души, отново 
срещу контролирани от конзопата 
противници. и нокрая, но не на пос” 
ледно място, е ис мултип- 
пемър, в които можеш 
да играеш с до трима 
твои приятели на зой- 
зсгееп 


тинският 


Всички режими 
но игрота включват 
спедните свлемент 
Воофия! -- печели този, 
които е „сътворил 

зийства; Егод 
ябва да се убие 
елен за това иг 


наи 


реч, които не може до използва оръ- 
жия: Теат ВюофияЯ - подобен на 
Воофиз!, но се играе 
Соршге Ше Боз - 
нужда до ви обяснявам кокво се про 
ви в този случай ;-) 


отборно; 
мисля, че няма 


За до бъде преживяването 

з, ТОКОК: ВАСЕ МАВ5 

а да се пусне Метогу 
пзоп Раск. С с по 
грата върви във висока 
телно. способност, 


ощ 
раздели- 
като в противен 
случай тя изглежда като една го- 
ляма цветна мазаница. 

ТОКОК и ТКОК 2 гъделич- 
каха окото с невероятна зеленина и 
древни руини. Не мо» 
същото за КАСЕ УМАЙЗ, където цве: 
товете не са така пъстри, а терени 
те со опростени, С по няколко сан- 
дъко, разхвърляни тук-там Друг про- 
блем с играта е фактът, че нивата 
са много малки. Те обик- 
новено представляват две 
стаи, свързани помежду 
си със серия от коридо- 
ри или стълби, 

Анимацията на пер- 
сонажите в играта е лоша 
и те кора до се чувстваш 
преследван не от въоръ- 
жен до зъби противник, 0 
от герой на анимационен 


1 се коже 


Гора 


да се ногкнеш 
на кои знае кокви изненади 
Неодобрение попучава от 
мен и изкуственият интел 
ботовете. Действията им са п 
сказуеми и доста линейни. Научиш 
ли веднъж местата на пауъръпи- 
те и оръжията в нивото, спокои- 
но можеш да се шляеш нопред- 
нажд и до отстрелвац 
Действително 
има доста ури, 
на преден плон породи факта, че 
предишните / 


гадовете. 
Е Уу АВ 


които излизст 


жи лавия бяхо но 
гребена на вълната. Това не значи 

че, че това зогловие трябва до 
бъде подминато, имайки предвид 
добрия арсенол от оръжия и дос- 
та пловно вървящия мултиплеиър, 


дори за четирима души. 


Ч рака 


иа - > «е -- 


ИГРОМмАНИЯ 1 (20) - 2000 


ПОМЕКАТРЕН НЕЙАЗДКЕУЕЦАТТОМ) 


За всички кодове, Лара трябва да гледа на север (Мой), За да провери: 
те дали гледа в правилната посока, погледнете си компаса. Ако той е 
прозрачен, значи всичко е наред: 

КОДОВЕ ЗА РС: 

Следващо ниво: 

Отидете но Д(оод Сате“ задръжте клавишите Н + Е + | + Р, след това 
ги отпуснете. 

Всички предмети: 

Отиди на малката оптечка (зтой тефрок) задръжте и отпуснете С + Ц 
ЕМ + 5. 

Всички оръжия: 

Направи кода з0 всички предмети, излез и влез в менюто с инвентора, 
отиди при голямата аптечка, задръж и отпусни: М + Е +А+Р+О + 
М+ 5. 

К 

Следвощо ниво: 
Отидете на 009 Сате” дръжте бутоните |, 12, К1. К2, горе и натисни 
триъгълник, след това ги отпуснете. 

Всички предмети: 

Отиди но малката оптечка |зтай тедрак), задръжте |, 12, К1, К2, Долу 
и натиснете триъгълник. 

Всички оръжия: 

Напрови кодо з0 всички предмети, излез и влез в менюто с инвентара, 
отиди при голямата аптечка и задръжте Ц, 12, К, К2, Горе и натиснете 


триъгълник, 


(ВИА 3 СОЗЕОШАКТЕВЗИВАТТВ 


По време на игра натиснете ХАЙ! + 7 сега въведи един от следните 


АЖЗТА 


кодове: 
Бюдегроскев  Муниции 

саби! Без дрехи 

дочМезво! По-бърза стрелба 

гобъН По-умен компютър 

отМее! Печелиш мисията 
юбпмоо Бавно движение 

(узно Компютърът не се предово 
пс7 Повече кръв 

позлодез Нощта стова ден 

горжез Когато стреляш, плъховете стоват но зойци 
зугайогд Безсмъртие 


ГОМЕЕАЩТОПКНМАМЕМП 


Натисни“ и въведи един от следните кодове: (те работят сомо в единич- 


но игра): 

дод Безсмъртие 

Му Летене 

доз! Преминавоче през стените 
мож Нормолно ходене 
абкитто Муниции 

Бенафме” Поглед от трето лице 


егбюгсег, Воксаплоа, пиюмт2, пой, риведи, диой зНо!, 
гогопоск, овесолпоп, зРоско ве, змрегве, знпдег, 
мог Неофюоипсвег 


МИСУДМА НЕМИ 


“ Раувтацот/Ч64 


Въведи следното като РРУ пороли: 


А УНОМСУ5 Всички скрити борци 

ОРГОМОВА същите борци в „Мз“. 

МК5РЕСУУ5 Бош борци. 

СНТА4ОВЪТ Нагоре в ранглистата. Натисни Дясно в "“Оуез! (ог 
е Вез!, за да се изкачиш нагоре. 

СВСККМ5 Отключва всички скрити стаи 

БУМТЕСИС Стория ПМТ Миго тепих 

М5БКОШКУ Маскирон Кеу Музепо. 

кмссоумич Сменя Котап с дебелок 

РЕМТМММТМ 

РАМТ5ТММ 


МСУМ чаггсоде РРУ: 

Въведи РРУ порола (КСХКЕ-МУГрЕ. 

Нойомвеп Науос РРУ: 

Въведи РРУ парола ЖрКЕт?-<у, 

Трогодау Топдег РРУ: ; 

Въведи РУНОМСУ5 на най-горния ред на РРУ. След това натисни Х и 
въведи МУКОЛКУ на средния ред. 

Бонус борци: 


Спечели "Суез! (ос Ве Вез! за да стигнеш до следните борци: 


Зоапу Опоо Спечели с някой борец на Еазу 
ВоББу Есоа Спечели с „сгивегнеки" на Еазу 
ВоБЬу Вюуге Спечели с „поп-сгивепмеку!" на Еазу 
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Цоз (ейомх Спечели с „сгибегмек!"" на Мефдит 
Ват Ват Вюеюу Спечели с „поп-сгивепмек "“ но Мефит 
Воггу УМдат Спечели с „поп-сгубегнеж" на Мефит 
Жпту Наг! Спечели с някой борец но Ногд 

Ккк Зннлег Спечели с някой борец на Ногд 

5сон Най Спечели с някой борец но Ногд 
Муойрос УНпа Спечели с някой борец на Нагд 

Епк Вксрой Спечели с „поп-сплвепиек!" на Наог 


“Меоп” Сепе Окепипй Спечели с „поп-сгивепмек!" на Ногд 


Ек Нок Спечели с „лоп-спизепиек !" на Ногд 

Асо Апдегвоа Спечели с „сгивеглед!" на Ногд 

Ооча Оебодег Спечели с „сгивегнею!" на Нога 

Снов депсЬо Бори се на всички 13 тепиха. 
Раузгапоп 


Въведи следното като твое име: 


ОЕСУ Всички коли 

ЕКОВТН Всички писти 
СУСУВМ Всички бързи писти 
ОТЕНУЕ Всички къси писти 
ОРЮР Всички състезатели 
ЕЕОЕМП Маха свесКкрот!-ите 
АККа 56,000,000 

КЕОТК Спри бомбондировоча 


13 


гъдъут зузее 
3940 


2 


3940 


Образът на главния герой в играта 
Растап се родил буквално по време на обяд 
през далечната 1380 година. Дизойнерът Тору 
Ивантани бил много гладен и си поръчал го- 
ляма пица. Резнал си едно парче и... хоп! На 
бял свят се появил Роспюп. Името му идва от 
японската дума „паку-лаку“, което значи „ям“. 
Играта била наречено Роскпьп в Япония, но 
поради съображения, че със замяна но буква 
от думата се получава вулгорен английски 
израз, името й било сменено на Расппап. За 
да има тръпка, в Ростап бил заложен прими- 
тивен изкуствен интелект. Духчетато, които со 


0746/26360 - Про- 
давам изгодно МК4 
за РС. 


ОБЯВИ 


МАПКИ 


твои врагове, ще се групират, ще те атокуват 
и след това ще се разпръснат. Освен това 
всжо от тях притежава и собствено А. 

На петимата разработчици от екипа на 
Неучк! МоКаорта им отнело година и полови- 
на, за да завършат играта. Но това не било 
напразно - Растап се превръща в най-добре 
продаваната аркадна игра на всички времена, 
а Ростап беспорно е най-известният герой от 
видеозоглавията. Покрай играта са пуснати на 
пазара и редица други продукти - комикси, 
кутии и други. Това било и първото заглавие, в 


(СЛАСИИСА 


плот зуцокак 
45 


59 


което главният герой има „лице" и това про- 
менило изцяло концепцията на видеоигрите. и 
Ростоп било еднакво популяр- 
на-както сред мъжете, тако и сред жените. 
Признойте, второто е голямо постижение! 

Орйсиналът бил последван веднага от 
всакокви клонинги, някои сполучливи, други - 
пълно отврат. Един от последните е включен 
в сбирката Аркадни класики на Мкговой. Но 
ние винаги ще си го спомняме със сълзи на 
очи такъв, какъвто го играехме на зелено- 
черните Правеци, или още по-отдавна - на 
големите машини в клубовете! 


нои-важното 


чат 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 


думи, попълнени върху 


дригинален талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж на стр. 14). 

Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 0,05 лева на символ (знак). 
Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, бул. „Инж. Иван 
Иванов“ 70, вх. Б, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД 
- 6. код: 200 84 232; 6. сметка: 1010178 115, ТБ ОББ - клон „Доверие“, София. 


Безплатна (до 7 думи) 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


Има ааа дА ав едаеда са да аа 


ПО ЗАВАА 
ДОЖСТТ аоаалссивиаасесео 


оооооовевенооваравовававаная ЕР ИРОИСИРАРИРРАРАРИРАРРРЛАРАВИЙ 


о 


Платена (над 7 думи) О 


Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 0,058 лв. за сим 
вол (знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 
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ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-та!: датетата 8 тийтед!а.69 
155м 131-090Х В списанието са използвани материали 
от с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


| корица 5 лв. /кв. см 
До главата 10 лв. /кв. см 
16-а стр. З лв. /кв. см 
Вътр. стр. о лв. /кв. см 


отстъпки: 

от 200+500 лв. 296 

от 500+1000 лв. 596 

над 1000 лв. 1096 
Цените са без ДДС. 


ЕНнЪ> | ВАБШРЕ : 


155М 1311-090Х 


